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Цель игры: Формирование логической способности, внимательности, умение узнавать художественные произведения по заданным вопросам. Закрепить ранее прочитанные сказки с ребёнком. Формировать навыки счёта до 6, умение отсчитывать определённое количество кружков по числу точек, выпавших на кубике.
Возрастная группа: Дети старшего дошкольного возраста (5–7 лет).
Количество участников: От 4 до 8 человек.
Материалы: Игровое поле, фигурки животных для каждого игрока, кубик, карточки с заданиями.
Описание 	игры:
Игровое поле представляет собой дорожку из кружочков, на дорожке так же есть кружочки разного цвета (синего, желтого, зеленого и красного) каждый из которых имеет определенное задание по сказке: «Теремок», «Лис и мышонок», «Как муравьишка домой спешил» и рассказ «Подкидыш». В конце дорожки находится финиш куда стремятся попасть игроки.
Правила игры:
1. Начало игры: Каждый игрок выбирает своего животного и ставит его на старт. Ведущий объясняет правила игры детям.
2. Ход игры: По очереди игроки бросают кубик и передвигаются на соответствующее количество кружочков вперед. Если игрок попадает на кружочек с определенным цветом (синий, желтый, зеленый, красный) то он вытягивает карточку с соответствующим цветом в котором прописано задание по определенной сказке. 

3. Выполнение задания: Если ребенок правильно отвечает на задание или выполняет его, он имеет шанс кинуть кубик повторно. Если ответ неверный, игрок возвращается назад на один кружочек.
 
4. Конец игры. Победителем становится тот, кто первым дойдет до финиша 	


Рекомендации:
[bookmark: _GoBack]Данную игру-бродилку можно использовать так же, по другим сказкам. Можно изготовить новые карточки с заданиями по разным произведениям.



